Проектная технология обучения как способ формирования ключевых компетенций на уроках информатики.

Информатика всегда занимала особое место среди школьных предметов в условиях базового, профильного и углубленного уровней образования.
Чем принципиально урок информатики отличается от других учебных предметов?
Во-первых, наличием специальных технических средств, в первую очередь - персонального компьютера для каждого ученика, а также задействованной в учебном процесс оргтехники, мультимедийных устройств. Что позволяет формировать и развивать информационные компетенции.
Во-вторых, компьютерный класс, в котором проводятся уроки, организован особенным образом: каждый ученик имеет, с одной стороны, индивидуальное рабочее место, а с другой - доступ к общим ресурсам; ответы у доски практикуются значительно реже, чем на других уроках, зато больше приветствуются ответы с места; даже визуальный контакт с соучениками и учителем строится несколько иначе, чем на других уроках. Это создает особые условия для развития коммуникативных компетентностей.
Наличие  телекоммуникаций  дает возможность организовать общение с удаленными собеседниками, осуществлять индивидуальную образовательную траекторию, обучаться на дистанционных курсах. Это и является деятельностной формой ценностно-смысловой компетенции.
В-третьих, именно на уроках информатики активная самостоятельная деятельность, создание собственного, личностно-значимого продукта могут быть естественным образом организованы педагогом.
Наконец, умение представить свой продукт, принимать решение в случае нестандартной ситуации – все это дает право говорить о развитии социально-трудовых и общекультурных компетенций на уроках информатики.
В-четвертых, предмет информатика отличает изначальная высокая мотивация учащихся. Как правило, этих уроков ждут, младшие завидуют старшим, изучающим информатику. Некая изначальная "романтизация" компьютера и работы на нем создает учителю информатики благоприятные начальные условия для работы в классе и для органичного формирования ключевых компетенций.
Ну и самое главное, с моей точки зрения,  компетентности, формируемые на уроках информатики, могут быть перенесены на изучение других предметов с целью создания целостного информационного пространства знаний учащихся.
Как уже было отмечено, компетенции «закладываются» в образовательный процесс посредством:
    * технологий обучения;
    * содержания образования;
    * стиля жизни образовательного учреждения;
    * типа взаимодействия между преподавателями и обучающимися и между обучающимися.
И именно использоване активных методов обучения и воспитания - позволяют учащимся в более короткие сроки и с меньшими усилиями овладеть ключевыми компетенциями за счет сознательного «воспитания способностей учащегося» и сознательного «формирования у них необходимых деятельностей».  В своей работе я использую:
· Технологию проблемного обучения; 
· Технологию групповых способов обучения – групповые дискуссии по конкретному вопросу в относительно небольших группах (от 6 до 15 человек); мозговой штурм – специализированный метод групповой работы, направленный на генерацию новых идей, стимулирующих творческое мышление каждого участника; деловые игры – метод организации активной работы учащихся, направленный на выработку определенных рецептов эффективной учебной и профессиональной деятельности;  
· Проектная технология обучения. 
Наиболее полно сформировать ключевые компетенции обучающихся средствами информатики, на мой взгляд, позволяет проектная технология обучения:
· информационные - способность грамотно выполнять действия с информацией;
· коммуникативные - способность вступать в общение с целью быть понятым;
· социально-трудовую -  способность действовать в социуме с учетом позиций других людей;
· ценностно-смысловые - умение принимать решение, брать ответственность на себя; способность применять полученные знания на практике;
· общекультурные - владение элементами художественно-творческих компетенций читателя, слушателя, исполнителя, художника и т.п.
Эта форма организации учебного процесса, ориентированная на творческую самореализацию личности учащегося, развитие его интеллектуальных и физических возможностей, волевых качеств и творческих способностей в процессе создания новых продуктов, обладающих объективной или субъективной новизной, имеющих практическую значимость. 

Проектная технология обучения (Дж. Дьюи, Е.С Полат).
1. позволяет организовывать деятельность, направленную на решение конкретной проблемы, завершающуюся созданием продукта труда; 
2. самостоятельно приобретать недостающие знания из различных источников; 
3. пользоваться приобретенными знаниями для решения познавательных и практических задач;
4. развивать исследовательские умения;
5. повышать самооценку, избавляться от некоторых комплексов;
6. использовать компьютер как инструмент для творчества.

На уроках базового курса информатики я пошла по пути совмещения традиционной и личностно-ориентированной систем обучения путем включения элементов проектной деятельности в обычный урок. Эта форма работы обеспечивает учёт индивидуальных особенностей учащихся, открывает большие возможности для возникновения групповой, познавательной деятельности. При этом в значительной степени возрастает индивидуальная помощь каждому нуждающемуся в ней ученику, как со стороны учителя, так и своих товарищей.
Проекты при этом могут быть небольшие (на один урок) и более длительные, часто рассчитанные на расширение образовательной деятельности в виде самообразования в рамках самостоятельной работы дома или в школе.
У меня сложилась следующая система. Сначала  даю базовые теоретические знания, которые нацелены на всеобщее понимание. Затем мы переходим к практическим занятиям, содержание которых соответствует итоговой системе знаний и умений учащихся по базовому курсу информатика. После этого переходим к выполнению проектов, направленных на применение полученных знаний в нетрадиционных ситуациях, желательно имеющих практическое значение.
Далее я приведу примеры лишь нескольких проектов, которые мы выполняем с учащимися 7-9-х классов на уроках информатики. Проекты представлены согласно образовательным линиям программы базового курса.
Линия «Компьютер»
Проект «Выбери ПК», для учащихся 7х классов.
Тип проекта: ролево-игровой, мини проект.
Планируемый результат: осознанный выбор учениками модели компьютера, согласно имеющимся начальным условиям.
Цели: проверить качество знаний учащихся по теме «Устройство ПК», показать учащимся практическое применение материала, изученного ими на уроках информатики, научить культуре поведения в ситуации продавец-покупатель.
Учебно-педагогическая задача: используя рекламные объявления из газет, прайс-листы компьютерных фирм, определить, исходя из своих интересов, наиболее подходящую  конфигурацию ПК. Обосновать свой выбор.
Предметно-содержательная область: информатика
Длительность: один урок.

Проект «Устройство ПК», для учащихся 7х классов.
Тип проекта: проект с созданием мультимедийной презентации .
Планируемый результат: создание учащимися мультимедийной презентации.
Цели: проверить качество знаний учащихся по темам «Устройство ПК», «Компьютерные презентации».
Учебно-педагогическая задача: используя возможности PowerPoint рассказать об устройстве ПК.
Предметно-содержательная область: информатика
Длительность: три урока.

Линия «Моделирование»
Проект «Модель процесса», для учащихся 9 классов.
Тип проекта: ролево-игровой, мини проект.
Планируемый результат: создание программы в MS Exсel.
Цели: показать возможности использования ЭТ в практической деятельности, научить культуре поведения в ситуации продавец-покупатель.
Учебно-педагогическая задача: определить интересы действующих лиц, выделить основные этапы. Используя системный анализ определить основные признаки, характеризующие моделируемый объект. Создать программу, используя возможности MS Ecxel.
Предметно-содержательная область: информатика
Длительность: один урок в классе.

Буквально завтра учащиеся 8 классов будут готовится к защите интерактивных плакатов, созданных средствами MS Word (а именно эту тему мы с ними сейчас и изучаем) по теме «Программное обеспечение компьютера», взятой мз повторения.

Проектная деятельность становится ведущей на уроках информационного цикла в старших классах. Но рассчитывать на её успешность, на мой взгляд, можно тогда, когда удается построить работу на значимом для учеников материале. И самым сложным становится именно процесс проявления и уточнения интересов учащегося, совместного с ним формулирования замысла будущего проекта. Обычно я использую введение общей содержательной рамки при сохранении абсолютной свободы выбора внутри ее. Проект может помочь решению личностной проблемы или оказаться способом проникновения в новую заинтересовавшую сферу, к которой до этого было непонятно, с какой стороны подойти. В старших классах  проекты по информатике могут выступать в роли интегрирующих факторов, их целевой установкой является практическое применение накопленных знаний по различным предметам…

А что касается проектов согласно образовательным линиям программы, то они могут быть выполнены с новых позиций и в более широком понимании и охвате прблемы…
Большинству учащихся проектная деятельность на уроках информатики и ИКТ очень нравится…. 
Моя практика показывает, что авторы лучших проектов обладают  значительно более высоким уровнем ключевых компетентностей, чем те, кто, хотя и выполнял проекты, но делал это формально. Однако мы убедились, что защита проекта в школе, на научно-практической конференции, оказывается самой главной, честной и справедливой оценкой труда учащегося.
Таким образом, использование проектной технологии позволяет достичь основных целей в моей педагогической деятельности,  и служит одним из методов формирования всех ключевых компетенций.
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